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LEVEND STRATEGO
Dit bekende spel wordt gespeeld door twee teams. Ieder team krijgt een gebied toebedeeld dat haar territorium is. Hierin verstoppen ze de vlag. Het doel en einde van het spel is als de vlag van de tegenpartij gevonden is.

De Spelleider van elk team is verantwoordelijk voor het uitdelen van de rangen aan de teamleden. Hij doet dit op een vaste, afgesproken plaats. Ieder teamlid mag slechts één kaart bezitten. Na het begin signaal gaan beide teams opzoek naar de vlag van de tegenpartij. Komen twee leden van verschillende teams elkaar tegen, dan kan een van hen de andere tikken (Het hoeft dus niet!). Als er getikt wordt laten beide spelers hun kaartje zien. De hoogste in rang krijgt het kaartje van de andere. Degene die zijn levenskaartje heeft moeten inleveren, gaat terug naar de uitdeelpost van zijn eigen partij om een nieuw kaartje te krijgen. Degene die een kaartje gewonnen heeft, levert dit bij zijn uitdeelpost in. 

Op deze regel zijn een aantal uitzonderingen:

· Wanneer beide spelers even hoog in rang zijn, hoeft geen van beiden zijn kaartje in te leveren.

· Bommen mogen niet tikken. Ze zijn dus passieve spellers. Ze mogen wel de vlag zoeken. Worden ze echter getikt door een tegenspeler, dan ontploft de bom en verliest de tegenspeler zijn leven en levert zijn kaartje in. Is echter de andere speler een mineur. dan is deze opgeleid om bommen te ontmantelen en levert de bom zijn kaartje in. 

· Een spion kan door iedereen getikt worden. Hij is de laagste in rang. Maar hij kan echter wel de Maarschalk verslaan.

Een volledige set van 40 kaarten (levens) bestaat voor 1 team uit:

· 1 maarschalk

· 1 generaal

· 2 kolonels

· 3 majoors

· 3 kapiteins

· 5 luitenants

· 5 sergeants

· 5 mineurs

· 8 verkenners

· 1 spion

· 6 bommen

De strategokaarten en de vlaggen zijn te downloaden van de site www.groep6onthemove.nl 
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